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Цели
Спуснете се в "Off the Moon" -

вълнуващ 2D платформер, където 
вие сте съвременен робот с една 
единствена мисия: да съберете 

разпръснатите части от своя 
космически кораб и да се 

завърнете безопасно на Земята. 
Оборудвани с ракетна раница, 
тръгвате на пътешествие през 
опасните лунни пространства.



Предназначение
Играта е предназначена за всички възрасти, като насърчава развитието

на стратегическото мислене и решаването на проблеми, като
предизвиква играча да планира своите движения, да предвижда

препятствията и да използва своите ресурси ефективно. Играчът също
така може да научи за различните части на ракетата и как работят те.



Използван софтуер

за разработката на
играта

Visual Studio
за писане на кода към
играта

Unity

Audacity
за обработка на звуците
за играта

Pixelorama
за направа на графиките
на играта



Минимални системни изисквания

• Процесор: Intel Core 2 Duo
• Памет: 2GB RAM 
• Видео карта: Intel HD Graphics 4000
• Периферия: мишка и клавиатура
• ОС: Windows 7



Заключение

Луната и пътуванията към нея 
са изключително интересни 
теми, за които нямаме много 
информация. Този проект е 

подходящ освен за ученици, 
но и за всички, интересуващи 

се от астрономия и 
ракетостроене, тъй като 

предоставя информация и на 
двете теми. 



Благодаря за 
вниманието


